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VOCE NAO
ENTENDEU?

QUER QUE EU

DESENHE?

ESSE DITADO POPULAR DEMONSTRA QUE O DESENHO TEM SUA
IMPORTANCIA COMO LINGUAGEM DE COMUNICACAO RECONHECIDA
PELO SENSO COMUM E PELA CIENCIA.
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APESAR DISSO, SEU ENSINO HOJE, TEM MENOS ESPACO E TEMPO
DO QUE JA TEVE NO PASSADO. FRUTO DE MUDANCAS E
TRANSFORMACOES DO ENSINO DA ARTE
NAS ESCOLAS, ALEM DO QUE TAMBEM COMPREENDEMOS QUE
O ENSINO E O APRENDIZADO DO DESENHO E LENTO E COMPLEXO, E
MUITOS ALUNOS SE SENTEM DESMOTIVADOS A APRENDE-LO.

EMBORA DESENHAR SEJA POSSIVEL A TODOS E
O SEU ATO ATE SER ALGO SIMPLES .

DIANTE DESTE QUADRO PENSAMOS EM UMA EXPERIENCIA COM O USO DA
GAMIFICACAO ATRAVES DA UTILIZACAO DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
PRESENTES NAS DINAMICAS DOS JOGOS, UTILIZANDO-AS COM LUDICIDADE E
COMO FATOR DE DIVERTIMENTO E RENOVACAO DA ENERGIA VITAL DOS ALUNOS
NO ESPACO DA SALA DE AULA, FAZENDO DO USO DO JOGO, UM AGENTE
POTENCIALIZADOR QUE CONTRIBUI E MOTIVA PARA O ENSINO DO DESENHO, NAS
AULAS DE ARTE, ESPACO NA ESCOLA ONDE, CONFORME PEWEY, ACONTECE
UM MOMENTO DE EQUILIBRIO ENTRE AS TAREFAS E 05 RIGORES DE OUTRAS
\ MATERIAS CONSIDERADAS MAIS SERIAS. J

/

ESTA PROPOSTA PEDAGOGICA APRESENTADA EM
QUADRINHOS COMO UM CONJUNTO DE
ESTRATEGIAS PODEM MOTIVAR 05 ALUNOS AO
DESENVOLVIMENTO DO SEU GRAFISMO PESSOAL,
ATRAVES DAS DINAMICAS PRESENTES NOS JOGOS
E NA CONSTRUCAO DE UM JOGO DE TABULEIRO.

NOSSA PROPOSTA FOI APLICADA EM 16
ENCONTROS, EM DUAS DIFERENTES EXPERIENCIAS
DE ARTES VISUAIS, OCORRIDAS EM DUAS ESCOLAS
PUBLICAS DA CIDADE DE NATAL,
DE AGOSTO A OUTLIBRO DE 2019.

Vaso grego, 540 a.C.
Aquiles e Ajax dividem
um jogo de tabuleiro
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Autor do livro desenho na sala de aula,
que pode ser baixado na
www.academia.ed/20229324/
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LUIZ ELSON DANTAS, Nasceu em Angicos RN, em -
1963, é Graduado em Educagao Artistica, com
habilitacdo em Artes Plasticas, pela UFRN, e

CAMINHOS DO DESENHO: )
A ARTE DO JOGO NA CONSTRUGAO DE IMAGENS

Especializagdo em Teoria da Arte pela UFPE.

E Desenhista de Historias em Quadrinhos, produtor
cultural, membro do Grupehq, da revista Maturi, editor e
Professor. E mestrando e bolsista da Capes.

Professor concursado, ha mais de 30 anos da rede
publica Estadual e Municipal na Cidade de Natal/RN,
além da sala de aula, atualmente coordena a Gibiteca
Potiguar que funciona em uma Biblioteca publica.

Luiz Elson Dantas

Orientadora - Prof?. Dra. Arlete dos Santos Petry

UFRN - PROF. ARTES - CAPES - NATAL/RN 2021

Expediente:

Texto: Luiz Elson Dantas

Desenho e Arte Final: Carlos Alberto Oliveira, e também
referenciados nos desenhos dos alunos

Fonte usada: Lula Borges

Blog: desenhonasaladeaula.wordpress.com



Caminhos do Desenho- PROPOSTA PEDAGOGICA

BOA NOITE PESSOAL,
EM UMA SALA DE AULA DE LMA TURMA DO E.J.A.- VAMOS A ALLA DE ARTE,
(EDUCACAD DE JOVENS E ADLLTOS), EM LMA ESCOLA NESSE AND PROFOMSS
PUBLICA MO TURNG NOTLIRNG, TRABALHAR O DESENHO
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VIGI! E PRA DESENHART? EL NAO SE| EU PREFIRO PRA GUE ESSA PESENHAR
1550 € MUITO DIFiCIL. DESENHAR JOGAR, B MAIS_ /| ALl DE DESENHO E colsaA
DIVERTITO. VAl SERVIRT DE CRIANGA
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TMPORTANTE FRA GUET GUAL A UTILIGADE
PESTAS ALLAS DE ARTE?T SOMOS ARPLLTOS,
VIEMOS A ESCOLA PORGUE
GUEREMOS APRENDER A LER,
ESCREVER E CONTAR, NAD A
DESENHAR,

P\

E VERDADE, CESENHAR E ALGD
SIMPLES, MAS SEU ESTURD E
ENSING SA5 COMPLEXDS

E FFEIL, ALEM CE LEVAR LM
CERTO TEMPO FARA
APRENDER, MAS
DESEMUAR E
IMPORTAMTE

BOW PERGUNTA. VAMOS PENSAR
UM FoOUCO E JUNTOS REFLETIR
POR GUE SABER PESENHAR
PODE SER “LITIL* NAS
SUAS VIDAS,




O QUE E IMPORTANTE MEU TRABALHO PRIMEIRO DEUS, IMPORTANTE E IMPORTANTE?
PARA VOCES? MEUS FILHOS, DEPOIS MINHA FAMILIA, CURTIR A VIDA, VALE DIZER
O QUE LHES QUERO AJUDAR MEU EMPREGO . KKKK O CELULAR?
MoTivou A NAS LICOES KKKK
VOLTAR AOS

ESTUDOS 7

TUDO QUE ACONTECE

SOMOS A CONSTRUCAO VOCE CARREGA O MUNDO

, VOCE E UNICO NO DENTRO OU PROXIMO A
DE MUITAS COISAS DENTRO DE VOCE MUINDO, MAS SUIA VOCE AFETA E
VIDA 0 TEM ORGANIZA SUAS IDEIAS
. @.. SENTIDO PELO QUE DETERMINAM COMO
DIALOGO E AS VOCE ENTENDE A VIDA,
.\\ / RELAGOEG COM 05 QUEM VOCE E, sUAS
ATITUDES E ACOES
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FAZENDO COISAS QUE O ESCRITOR RUBENS ALVES ASSIM REFLETIL SOBRE 1S5S0

ACHAMOS “UTEIS"
PARA VIVER MELHOR
NOSSA VIDA

PIVIDIMOS NOSSA
VIDA E NOSSO TEMPO

@

CAIXA FERRAMENTAS CAIXA BRINQUEDOS

Sucesso € -
Ter cmsas

ger alguem A

AS COISAS UTEIS,
ESTAO LIGADAS
AS COISAS NECESSARIAS
A SOBREVIVENCIA,

AS COISAS NAO UITEIS,
(S A5 INUITEIS, 520 colsas
PARA O DIVERTIMENTO,
PARA DESFRUTAR, COMO O
COMO O TRABALHO, O AMOR, O JOGO, A ARTE,
PODER, SAC NOSS0S colsAS QUE DAO
MEIOS DE VIDA SENTIDO A VIDA.

NA ESCOLA TEMOS ESTA IDEIA E A ARTE PRA GUE O DESENHO
DE UTLIDADE DAS MATERIAS SERVE PRA QUE? NA SALA DE ALLA?

A ARTE ABRE PORTAS.

a vida! |

BRINCADEIRA E ARTE
SAO A MESMA COISA,
DAO PRAZER E ALEGRIA,
MESMO QUE POR
POLICO TEMPO.

E O QUE
TEM DESENHO
A VER
COM 15507




A ARTE ABRE PORTAS PARA OUTRAS FORMAS DE COMPREENDER A VIDA ALEM DO SENSO COMUM. EM NOSSA
PROPOSTA PEDAGOGICA ENTENDEMOS A ARTE COMO UMA AREA DE CONHECIMENTO HUMANO, COM CONTELIDOS
E CODIGOS PROPRIOS, ASSIM COMO AS OLUITRAS MATERIAS NA ESCOLA.

NA ESCOLA, A AULA DE ARTE EO ESPACO PARA O DIVERTIMENTO,
ARTE E O DIVERTIMENTO, QUEE E A CHAVE PARA A EDUCACAO. ELA, A ARTE
E O RESULTADO DA RELACAO SUJEITO E O MUNDO, A LINIAO ENTRE O
m PENSAMENTO E O INSTRUMENTO DE SUA EXPRESSAQ.
\ 1 ESSAS IDEIAS SAO REFLEXOS DOS PENSAMENTOS DE DEWEY.
1\
\.

EM 04 MODALIDADES: ARTES VISUAIS, DANGA, TEATRO E MUSICA, E SEUS CONTELIDOS
BASEADOS EM LUIMA SEQUENCIA DIDATICA EM O3 EIXOS SIGNIFICATIVOS .

FAZER ARTE APRECIAR ARTE CONTEXTUALIZAGAO DE ARTE
PRODUZIR, APRECIAR, LER, FRUIR, O Q E a conscientizagao @@
CONMECER CONHECER A PRODUCAO s {:? &
TECNICAS E HISTORICO-SOCIAL . v REFLEXAO, W,
PROCEDIMENTOS CRIAR E DESENVOLVER CONSTRUCAO DE
QUE CAPACITEM CONCEITOS E PRINCIPIOS CONHECIMENTOS @ @ &
05 ALUNOS A APRENDIDOS COM A INTERACAO QUE EXPRESSE DA CULTURA
CONSTRUIR E RECONSTRLUIR SUA SUBJETIVIDADE EM LMA POETICA PESSOAL PRODLIZIDA NA HISTORIA ,SABER SITUAR
DE FORMA PESSOAL SEU SIGNIFICATIVA. LUMA OBRA, INTERPRETAR, DISCUTIR,
PROCESSO CRIATIVO, SEJA SA0 ATRIBUTOS QUE CONFEREM DESENVOLVER LIMA CRITICA REFLEXIVA,
ELE INDIVIDUAL OU COLETIVO. A IMAGEM, A LEITURA DO DISCURSO ARGUMENTAR SOBRE O SIGNIFICADO

VISUAL COMO: A FORMA, COR, LINHA, VOLUME, DE UMA OBRA.
EQUILIBRIO, MOVIMENTO E RITMO ENTRE
OUTROS.

A NOVA BASE COMUIM CLRRCLLAR CBN’?C) PROPOMOS UM DIALOGO ENTRE A NOSSA PROPOSTA PEDAGOGICA E ABERTA.
INCLUI AS ARTES INTEGRADAS, ALEM DA MUSICA TRADICAO E A CONTEMPORANEIDADE, ELA POSSIBILITA A CADA PROFESSOR QUE
TEATRO, DANCA E ARTES VISLAIS, ONDE SE ONDE O PROFESSOR POTENCIALIZE O A USAR, ADAPTA-LA, OU SEJA, A DAR O

VALORIZA A RELACAC DA ARTE COM A PERCURSO CRIATIVO DE SELIS ALLNOS SEU TOGQUE PESSOAL DE ACORDO COM O
TENOLOGA, COM OLITROS CAMPOS DA CRACAO ATRAVES DO ESTUDO DO DESENHO, PROJETC QUE ORGANIZA,
ARTISTICA E DE OLITRAS AREAS DO CONHECIVENTO. DE FORMA POETICA E ARTISTICA. E DE ACORDO COM A
A BNCQ VALCRIZA O DESENVOLVIMENTO DE METODOLOGIA QUE APLICA
COMPETENCIAS E HABLIDADES NDMDLAS E . NA SALA DE ALLA.
COLETVAS, ALEM DE ORGANIZAR O ENSINO EM 06 ; N
DIMENSTES DO CONHECIMENTO. e
ESTA PROFOSTA TEM MUTAS CRITICAS PELAS <
QUESTOES POLIMICAS IDEOLOGICAS GUE
DIRECIONAM SELIS PRINCIFAOS, ALEM, DA EXCLUISAD
DA OBRIGATORIEDADE DA ARTE NG ENSIND MEDIO.




EM NOSSA PROPOSTA
DESEJAMOS QUE O DESENHO
TENHA MAIS TEMPO...
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... E MAIS ESPACO >
NA SALA DE ALLA,
COM PRATICA E
CONTEUDO SIGNIFICATIVO
PARA OS5 ALLINOS.

MAS COMO FAZER. JA QUE
PARA MUITOS, A ARTE E OU
O DESENHO, E ALGO MUITO
DIFICIL, INACESSIVEL?

DESENHAR?

1550 NAO
E PRA MIM. O QUE PODERIA FAZER 05 ALLNOS DESENHAREM

O COMO SE ESTIVESSEM BRINCANDO, SEM COMPROMISSO

o) DE FAZER ALGO UTIL, APENAS POR PRAZER E ALEGRIA,
0 LUGAR COMO FAZER COM QLIE ELES BRINQUEM COM AS LINHAS,
TEXTURAS, MANCHAS, RISCOS COMO UMA COMPETICAO
DA SALDAVEL PARA CRIAR DESENHOS?

ENTAO, COMO FAZER COM QUE O DESENHO SEJA UM FATOR DE

ALTERACAO DE REALIDADES, DE MUDANCAS, E SEJA ALGO QUE 05
ALUNOS GOSTEM DE FAZER, OU VOLTEM A DESENHAR COMO FAZIAM
QUANDO CRIANCAS, SEM MEDOS, COBRANCAS .
COMO MOTIVAR 05 ALUNOS A (REJAPRENDER A
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ARTE E 1550 UM JOGO, JOGAR COM A CONSTRUCAD DE IMAGENS .

A RESPOSTA PODE
ESTAR AO NOSSO
LADO

DESENHAR COMO SE ESTIVESSE COMPETINDO EM
UM JOGO, COMO DO PORTAL DE DESENHO ON LINE,
GARTIC, OU MELHOR, POR QUE NAO CONSTRUIR
SEU PROPRIO JOGO.

UM JOGO ONDE 0S ALUNOS PODERIAM DESENHAR
DE FORMA LUDICA, CRIATIVA, RESPONSAVEL, UM
JOGO DE TABULEIRO EM UM PERCURSO

DINAMICO CONSTRUIDO PELOS ALLINOS.

OLHE! E O GARTIC,
TIPO UMA COMPETICAD
} o DESENHO GRATIS,
ONDE OUTRAS
PESSOAS TENTAM
ADIVINHAR O QUE
VOCE ESTA SE
DESENHANDO.

JOGANDO E
DESENHANDO

TA FAZENDO
O QUE FILHA 32

05 ELEMENTOS DOS JOGOS QUE CONTRIBLEM . ,
COM A MOTIVACAD E ENGAJAMENTO A0 O ATO DE JOGAR £ VOLLNTARO, E O RESLLTADO DA
BASEADOS EM RELACOES: CLTLRA POPLLAR DA MEMORA COLETVA (E DE

P PP £o- FORMA LLIDICA), ASSIM COMO O DESENHO. AMEOS SA0
Mecanicas Dinamicas  Estéticas | ..o oe overmvento, porém em acuns

2 = = © MOMENTOS, ENQLIANTO ESTED SENDO REALIZADOS, SA0
2 LEVADOS A SERO, POG SE EXIGE RESPENO AS
REGRAS,
GAMFICAGRO E A UTLIZACRO e o s @

DAS DINAMICAS E ESTRATEGIAS

PRESENTES NOS JOGOS As regras Interagao Respostas
0 funcionamento com o sistema emocionais
USADAS NO PROCESSO do jogo, acoes de jogo dos jogadores
EDLICACIONAL E EM CUTRAS possiveis em relagao ao
AREAS, ao jogo

em Zich - Gunninghan - 2011




AS TECNICAS DE GAMIFICAGAC

JUGOS PRESENTES NOS JOGOS SAO LISADAS 05 JOGOS ’ACONTECEM EM UM TEMPO E
COMO ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS ESPACO PROPRIOS, MOMENTO EM QUE 05
PARA MOTIVAR 05 ALLUNOS AO ENSING ENVOLVIDOS ESTAC IMERSOS EM LIMA
_ , EXPERIENCIA NUM UNIVERSO DE
SA0 TAWBEM MONENTOS DE ENCONTROS, | P PESERHO C(;MSRZSB: Z 1222;?’: NARRATIVAS FICCIONAIS DE INFINITAS
ONGE ATRAVES TO DIALOGO SE CRAM FLEXIBILIZAGAO POSSIBILIDADES ASSIMILANDO

REDES DE CONHECIMENTO E AFETIVIDADE.

B NECESSARIA PARA CONHECIMENTOS COM ALUTONOMIA EM
£ QA BR‘”C‘:‘)D:'EEA MMQ"?L FLONIECE GUPERAR AS BUSCA DE SUA INDIVIDUALIDADE.
‘ g DIFICULDADES

ESCOLHAS, DESAFIOS, SLPERACOES
FlslcAs E IMAGINARIAS, QUE EXIGE
O LSO DA INTELIGENCIA OU DA FORCA
PARA UM EXITO OU FRACASSO
MOMENTANEO.

INERENTES AC
ATO DE DESENHAR.

NOSS0O OBJETIVO E QUE OS ALLINOS TENHAM EXITO NA PRODUCAO E CRIACAO
DE NOVAS IMAGENS, QUE APRENDAM A GOSTAR E CONHECER OS5 DIFERENTES

TIPOS DE DESENHO E COMPREENDAM SLA IMPORTANCIA. o)
- PARA 1650, VAMOS UTILIZAR EM LM CONTEXTO —_
EDUCACIONAL. I
A ARTE E O JOGO SE ENCONTRAM COMO 06 ASPECTOS DOS JOGOS COMO DESENHO"

MOMENTOS DE LIBERDADE E DE CRIAGAO,
ACOES DESINTERESSADAS, VOLUNTARIAS E
GRATUITAS, ESPACOS E TEMPOS
DESTINADOS A UMA BUSCA ,MESMO QUE

REPETICAO DE EXPERIMENTOS, CICLOS RAPIDOS
DE RESPOSTA, NIVEIS CRESCENTES DE
DIFICULDADE, DIFERENTES POSSIBILIDADES DE
CAMINHOS, RECONHECIMENTO E RECOMPENSA,

MCVAENTANER FELA ABSTRAGAG DO MLINGC SAO EXTREMAMENTE SIGNIFICANTES W
REAL. ARTE E JOGO POSSLEM REGRAS PARA A APRENDIZAGEM. X %‘stl“ “"
PROPRIAS QUE MUDAM DE ACORDO COM A “\\\\\!\\ ?&\@
NECESSIDADE E A MEDIDA QUE O ‘%\\;\\\\ W
JOGO E JOGADO. “&\\

e [

NOSSA PROPOSTA PROPOE CRIAR E PRODUZIR UM JOGO DE TABULEIRO EM 16 ENCONTROS COM ATIVIDADES ONDE 05 ALLINOS
DESENHAM COM AUTONOMIA, IMAGENS QUE REFLITAM SUAS IDENTIDADES, GOSTOS E VALORES, EM UM ESPACO TRADUZIDO
EM MAPAS DE ENCONTROS VISUAIS.

>,
JOGO 18 [19] )
DE 21
[241231 22
TABULEIRO %
) 27
0 Jogo de tabuleiro & [ $
um jogo de percurso EScoLa {11
que usa um tabuleiro
onde se desenvolve o 1-Meu lugar 9-Figura humana
jogo. N |
logo- Normalmente se 2-Desenho de linhas e de frutas 10-Mapas planejamento
tem uma trilha ou rota )
cheia de obstéculos e 3-Icones 11-Contextualizagao
avangos ou recuos, onde 4-Arvores 12-Mapas produgao
cada jogada determina 5-Elementos basicos 13-Passeio cultural
2 fei
S/agmmaRan 1ein 6-Textura 14-0 jogo
de acordo com a sorte o
langada pelos dados. 1-Gasas 15-Avaliagao
8-Retrato 16-Resultados




HERANGA CULTURAL DO ALUNO
NAS AULAS DE ARTE NAO SE DEVE APENAS TESTEMLINHAR A
CRIACAD DOS ALLINOS, MAS VALORIZAR COMO ELA PODE
SER A EXPRESSAO DE SUA INTELIGENCIA, FUNDAMENTADA/,,
NA PROPOSTA TRIANGULAR: DE FAZER, APRECIAR E
CONTEXTUALIZAR A ARTE.

NOSSA PROPOSTA
E ANCORADA
EM 04 PILARES

1- Heranca cultural dos alunos VAMOS NOS CONTAMINAR DE ARTE.

2~ EStimica du fpmatividada A PARTICIPACAO DEFINE A ARTE HOJE. VAMOS

3- Tearia Flow RESISTIR E CONFIAR NA HISTORIA COMO FORCA

4- Grafismo pessoal DE RECONSTRUGAO DO PRESENTE

l ANA MAE BARBOSA
A ESCOLA DEVE SER O ESPACO PARA A ACEITACAO DO SABER O ALUNO TEM QUE SE VER EM SLIAS PRODUCOES, TER
POPLLAR E O ESPACO PARA DAR VOZ A0S INVISIVEIS E OPORTUINIDADES DE SE EXPRESSAR NAS DIFERENTES
EMERGENTES FRUTOS DA CONTEMPORANEIDADE. LINGUAGENS E VALORIZAR O SABER POPLLAR .

Nrs, N RECONHECER A PRODUGAO CULTURAL

W
~ B_ = T]
/ '\\ ) DO POVO, DE NOSSO PAIS CONTINENTE,

VO, QUE QUER QUE EU
LHE ENSINE?
EU ENSINO

A VOCE.

COMO O RESULTADO DA TRADICAO DO
// COLONIZADOR EUROPEL, DOS POVOS
Pl

NATIVOS E DOS AFRICANOS.

CAMARA
CASCUDO GRAFITEIRO
\
O Q FORMATIVIDADE
5§~ 000 A TEORIA DE LUIGI PAREYSON VALORIZA O FAZER E O PENSAR.
9, ° 0 ARTISTA CRIA ENQUANTO FAZ.

DESENHAR E LIM ATO DE CONSTRUCAO E RECONSTRUGCAO DE UMA IDEIA
VISUAL, E UMA ACAO CONSTANTE DE FORMATIVIDADE COM ESPACO PARA O
ACASO NA BUSCA PELO CONHECIMENTO.

LUIGI PAREYSON

A TEORIA FLOW, DE CSIKSZENTMIHALYI, FOI ESTAR EM ESTADO FLOW, E ESTAR E UM MOMENTO QUE VOCE ESTA NO
DESENVOLVIDA A PARTIR DE INVESTIGACOES FAZENDO UMA ATIVIDADE PRAZEROSA CONTROLE, IMERSO, COMPLETAMENTE
E VIVENCIAS GLE GERAM MOTIVAGAD E DE OBJETVOS CLAROS, COM CONCENTRADO NO GLE FAZ, ENVOLVIDO, ATENTO
ENGAJAMENTO EM ATIVIDADES DESAFIOS POSSIVEIS DE SE CONCLUIR A0 GUE VAl SURGIR, AO INESPERADO. E LM
PRAZEROSAS, COMO JOGO E A ARTE. E TER UM FEEUBACK IMEDIATO, MOMENTO EM GUE A PESSOA ESTA PROFICIA
EM GUE A PESSOA TEM A A UMA APRENDIZAGEM MAIS EFETIVA.

PERDA DE SENSACAO DO TEMPO.

HABILIDADE




GRAFISMO PESSOAL A APRENDIZAGEM E

FACILITADA QUANDO O
ALUNO PARTICIPA
RESPONSAVELMENTE DO
PROCESSO E QUANDO
SE FAZ O USO DE
PROBLEMAS PRATICOS.

298 DESENVOLVER O
= ————— GRAFISMO PESSOAL E
POSSIBILITAR QUE O
ALLINO CRIE UM REPERTORIO
= = IMAGETICO PROPRIC.

E A MANEIRA QUE CADA UM TEM DE FAZER O SEU
DESENHO, NAO E UM JEITO CERTO OU ERRADO, MAS
E O SEU JEITO DE FAZER.

E UMA FORMA PESSOAL DE CRIAR IMAGENS COM
ALITONOMIA, E LIBERDADE, FRUTO DO CONHECIMENTO
E DA EMOGAC DE CADA UM.

AR
¥

OOO

E UM EXERCICIO DE AUTOESTIMA ONDE O ALUNO SENTE O
ORGULHO E A ALEGRIA DE SER RESPONSAVEL PELO SEU
PROPRIO DESENHO.

E O RESULTADO DO SEU EXITO NA AQUISICAO DE LM
CONHECIMENTO ESTETICO, ARTISTICO E TECNICO GLE A
PESSOA BUSCOU CONQUISTAR. E A SUA MANEIRA DE

SABER DESENHAR .

METODO CACIMBA

O NOME METODO CACIMBA E LMA HOMENAGEM A0
ESCRITOR ARIANO SUASSUNA, POIS E CHAMADA

/ DESENHO NA SALA DE AULA FOI UM LIVRO QUE \
PRODUZI EM 2007. NELE, DESENVOLVI LIMA
METODOLOGIA DE TRABALHAR EM SALA DE AULA
COM DESENHO, MINHA MANEIRA DE ORGANIZAR
UMA SEQUENCIA DIDATICA DE ATIVIDADES SUCESSIVAS
DE DESENHO, ABERTA A ADAPTACOES QUE SE

MODIFICAM DE ACORDO COM © PROJETO DE
A%
l -
£
LA

TRABALHO EM ARTES .
'\ -~

DE CACIMBA, UMA FONTE DE AGUA ABERTA NO

PERIODO DAS SECAS QUE QUASE NUNCA SECA.
QUANDO VOCE RETIRA A AGUA TODA MANHA, ELA SECA,
POREM, NO DIA SEGUINTE ELA JA ESTA CHEIA DE AGLA
NOVAMENTE. ASSIM E UM POUCO DA NOSSA
METODOLOGIA, UM RESGATE SLICESSIVO DAS MEMORIAS
VISLIAIS E DA CONSTRUCAO DE NOVAS IMAGENS.

ARIANO SUASSUNA

O METODO E BASEADO NO
DESENVOLVIMENTO DA MEMORIA
VISUAL, DA OBSERVACAO DA
REALIDADE, DA PESQUISA
ICNOGRAFICA DAS OBRAS DE
ARTE PRODUZIDAS AO

LONGO DA HISTORIA E DO
LSO DA IMAGINACAD
CRIADORA DO ALUNO QUE VAI
DESENVOLVER SUA
CAPACIDADE DE ABSTRAIR

E CRIAR CONCEITOS QUE SE
TRADUZAM NA CONSTRUCAO
l DE NOVAS IMAGENS .

by




USANDO O DIALOGO, O DEBATE COLETIVO, INICIAMOS
NOSSO PROJETO, FAZENDO UM DIAGNOSTICO DOS
ESPACOS CONSTRUIDOS DO BAIRRO E CONHECENDO
A PERCEPCAO QUE 0% ALUNOS TEM DELES.
DISCUTIMOS TAMBEM OS5 PROBLEMAS SOCIAIS COMUNS
A TODOS 0S5 MORADORES .

NOSSA PROPOSTA E
APLICADA EM SALA DE
AULA, UM ESPACO REGIDO
POR REGRAS COM DINAMICAS
PROPRIAS, PRAZOS E
TEMPOS NORMALIZADOS
PELA TRADICAO
ACADEMICA, MAS TAMBEM
E O ESPACO GUE ABRIGA
O NOVO, O ESPACO DAS
EXPERIENCIAS QUE
PROVOCAM
TRANSFORMACOES.

QUEM SAC? O QUE VESTEM?
O QUE COMEM? COMO VIVEM?

DE ONDE VEM? PARA ONDE VAO?
. O GUE TEM? O QUE LHES FALTA?
\  eu quero TUPO soBRE 05
ALUNOS DO BAIRRO.

il /~ ACHO QUE

O PROF. TA
_A ‘

ASSISTINDO
MUITA SERIE
DE TV.

NOSSA PROPOSTA FO| APLICADA EM DUAS ESCOLAS PLUBLICAS DA CIDADE DE NATAL, NO RIO GRANDE
DO NORTE , NA ZONA NORTE DA CIDADE, UMA ZONA PERIFERICA COM MAIS DE 350 MIL MORADORES.,

RN
L
E. E. CRISAN SIMINEA
BIBLIOTECA
\ F. AMERICO
—z QE M. DALVA DE PRAIAS
OLIVEIRA

AEROPORTO NATAL

ZONA NORTE )

'--\

NATAL

CENTRO

*‘ HISTORICO
PONTA NEGRA PRAIA %% FORTALEZA DOS REIS MAGOS

NO PRIMEIRO ENCONTRO DISCUTIMOS A PROPOSTA COM 05 ALLINOS E FIZEMOS LIM
LEVANTAMENTO DA ESTRUTLIRA FiSICA CONSTRUIDA DO BAIRRO, COMO CASAS, PREDIOS
PUBLICOS, COMO TAMBEM DAS QUESTOES SOCIAIS, COMO SANEAMENTO BASICO, SALIDE,
SEGURANCA, LAZER, ESPACOS PARA A CULTURA E A RELIGIOSIDADE, AS CONDIGOES DE
TRABALHO E A ESCOLA E OUTRAS COISAS PRESENTES NAS SLAS VIDAS.
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NOSSA IDEIA PROPCE A CONSTRUGAC DE UM JOGO DE A ESCOLHA DE ROTAS, DOS CAMINHOS REPRESENTADOS NOS
TABULEIRO, COM O DESENHO DE MAPAS EM FORMA DE MAPAS DE CASA PARA A ESCOLA, FOI FEITA DE FORMA
UMA CARTOGRAFIA AFETIVA, RETRATANDO UM PERCURSO COLABORATIVA ENTRE OS5 ALUNOS, COM DIALOGO ONDE CADA
DA CASA DOS ALLINOS ATE A ESCOLA. TAMBEM PEDIMOS UM DIZIA SUA SUGESTAC, E A PARTIR DE LEVANTAMENTO DE
PARA VEREM AS CORES, AS LINHAS, AS TEXTURAS, AS DADOS E LOCAIS SURGE O DEBATE SOBRE O BAIRRO, A RUA,

N_ FORMAS VISUAIS PRESENTES NO CENARIO URBANO . -/ A CIDADE.

TPrd

TEM POSTO DE SALIDE? )
TEM TEATRO?
TEM SEGURANGA
PUBLICA?

NAC -~
D 111 TEM

NADA.
[.‘.ASA||1|||||||||||ﬂESCOLA




DESENHAR E ACAO E PENSAMENTO

IMAGINAR E FAZER, ENTAO
VAMOS APRENDER A DESENHAR
DESENHANDO .

O DESENHO E A PORTA QUE
REVELA O MUNDO, E UMA
ESCRITA POPLLAR.

-y

EM UM SEGUNDO EXERCICIO PARA
QUEBRAR O MEDO DA FOLHA
BRANCA, DO EU NAO SE| DESENHAR,
Ol NAO SEl POR ONDE COMEGAR,
VAMOS 50 TRACAR RABISCOS,
PEDIMOS PARA DESENHAREM
LINHAS LIVREMENTE SOBRE

LIMA GRANDE FOLHA DE PAPEL PROPOMOS, POR

EXEMPLO, UM EXERCICIO
EM QUE SE SOLICITA
QUE SE DESENHE
10 LINHAS DE DIFERENTES
DIRECOES, TODAS DO
MESMO TAMANHO E A
MESMA DISTANCIA UMA
DAS OUTRAS,

SEM LISAR REGUA.

KRAFT USADA COLETIVAMENTE .

INICIAMOS FALANDO SOBRE
O DESENHO PRESENTE NA
PROPRIA SALA DE ALLA.
NO CENARIO ONDE NOSSO
CORPO SE ENCONTRA,
VAMOS PERCEBER AS
LINHAS PRESENTES NESTE
ESPACO.
OBSERVANDO AS DIRECOES
DAS LINHAS COMO AS
HORIZONTAIS, VERTICAIS,
INCLINADAS E CURVAS.

SEGUINDO AS LICOES DE FROEBEL, PRIMEIRO VAMOS
BRINCAR COM O CORPO, PARTINDO DA AGAO PARA A

Aihad

DEPOIS VAMOS DISCIPLINAR ESSES DESENHOS. JA QUE DESENHO
TAMBEM E LUMA HABILIDADE, E IMPORTANTE GLIE SE TENHA, GLE SE
DESENVOLVA LM POLICO DA COORDENAGAO MOTORA. COMO DIZIA NO
PASSADO VAMOS TREINAR A MAO. VOCE DEVE MANDAR NELA.

Y
¥/

IREH

A O

QUADRADO TRIANGULOD CIRCULO

COM AS FIGLIRAS PLANAS BASICAS,
TRIANGLLO, QUADRADO E CIRCLILO,
FAZENDO COMBINACOES SEM MUITAS
REGRAS INICALMENTE, MAS APENAS
VARIANDO DE TAMANHO, POSICAD ou
COR, SOLICITO GUE CADA ALLNO CRE
NOVAS IMAGENS BRINCANDO COM
ESSAS FORMAS GEOMETRICAS.
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ESSE ESTRANHAMENTO CALISA LIM

VAMOS AGORA BRINCAR COM A MEMORLA

VISUAL DE CADA UM, SOLICITAMOS QUE 05 PEDIDOS.

A MEDIDA QUE TODOS CONSEGLEM
DESENHAR VAMOS AMPLIANDO 05

DESCONFORTO, QUE GERA LMA CURIOSIDADE
QUE PROVOCA O DESEJO E O IMPLLSO

PELA PESQUISA. I

ALUNOS DESENHEM O2 FRUTAS, COMO
POR EXEMPLO UM CAJL, UM ABACAXI
E LMA MELANCIA.

AGORA DESENHEM MAIS 10
DIFERENTES FRUTAS, ENTRE
ELAS, UMA JACA.

UMA JACA? VIGI,

TODO DA, UM DESENHO. NESTA FASE, PODEMOS
SOLICITAR DEVERES DE CASA PARA DESENHAR
LEGLMES, FRUTAS, DE MODO GQLE CREM
HABITO DE DESENHAR SEMPRE QUALGLIER

COISA POR MAIS SIMPLES GLEE SEJA.




EM NOSSO TERCEIRO ENCONTRO, VAMOS VER O DESENHO
COMO UMA LINGUAGEM, COMO UMA FORMA DE
COMUNICAR IDEIAS, COISAS, SENTIMENTOS.

O DESENHO ESTA
PRESENTE
NA VIDA DE
VOCES E
VOCES NEM
PERCEBEM.

NA MINHA NAO,
PROFESSOR.
50 SE FOR DE
MEUS FILHOS.

VOCE TEM
CELULAR?

ENTAO VEJA: PARA CADA FUNGAO, TEM UM DESENHO
CORRESPONDENTE. CHAMA-SE ICONE ESSA FORMA

SIMPLIFICADA DA IMAGEM, ELE BUSCA REPRESENTAR
SEU SIGNIFICADO ESSENCIAL.

PRIMEIRO , SUGIRO QUE DESENHE OS ICONES QUE CONHECEM DO CELULAR, DEPOIS DE COISAS QUE ELES VAO

COMPRAR EM UM SUPERMERCADO.

PADARIA CARNES FRUTAS
/2
&) ||

VERDURAS

e

LIMPEZA CEREAIS

]

REALIZAR ESSES SIMPLES DESENHOS PROVOCA LIM SENTIDO DE CONFIANCA QUE ESTIMULA A PERDA DO MEDO DE
DESENHAR. OUTRO EXERCICIO E FAZER UM PLANEJAMENTO DO USO DO SALARIO RECEBIDO MENSALMENTE E DESENHAR
05 ICONES DESSE PLANEJAMENTO COM AS DESPESAS REALIZADAS, NO CASO DOS ALLINOS DA E.J.A..

Ny

gl

ALUGUEL AGUA Lz

&L
|| ©

ROUPA OUTROS

TELEFONE

MAIS UMA SUGESTAO E QUE DESENHEM [CONES REFERENTES AS MATERIAS QUE ESTUDAM, COMO MATEMATICA, ARTES,
PORTUGUES, CIENCIAS. E UMA FORMA DELES IREM CRIANDO SLIAS PROPRIAS IMAGENS COM DESENHOS BEM SIMPLES .

O DESENHO E LIMA LINGUAGEM POPLLAR, UMA FORMA DE COMPREENDER O MLINDO.
TAMBEM SAO IMPORTANTES EXERCICIOS QUE CRIAM NARRATIVAS VISUAIS SIMPLES.
HISTORIAS DESENHADAS, LEMBRAM DE LIMA BRINCADEIRA GUE FAZIAM QUANDO CRIANCA?

O QUE ESTA

ESCRITO NA
FRASE DESENHADA?
ALGLEM
CONSEGLUE
LER 15507

EUl SEl, PROFESSOR.
E, O SOLDADO VA
PARA CASA.




05 OBJETOS COMUNS DAO SENTIDO AC MUNDO. AS COISAS QUE TEMOS EM CASA, COMO OBJETOS E OUTROS BENS MATERIAIS,
FAZEM PARTE DE NOSSA VIDA AFETIVA.
Cj 0000

0000 @d&
009Q — ﬂ“

FOGAD GELADEIRA

O
CAMA ARMARIO

TAMBEM TEMOS DIFERENTES SENTIMENTOS PELAS COISAS,
TODOS 05 OBJETOS CARREGAM UMA HISTORIA QUE CONSTROI
NOSSA MEMORIA E O QUE SOMOS. AO DESENHA-LOS
RESSIGNIFICAMOS NOSSO MUNDO.

APRENDER COM SEUS
PARES E LMA DAS
COISAS QLEE MAIS

DESENVOLVE O

ESTUDO DO DESENHO.

E INTERESSANTE

OBSERVAR GLIE,
MESMO SENDO

PEDIDO O MESMO
EXERCICIO DE

DESENHO PARA

TODOS DA SALA,

TODOS 05 DESENHOS

SAEM DIFERENTES

UNS DOS OUTROS.

CHIC, TO ATE
SENTINDO O
CHEIRO DO CAFE.

MAsSsSA, GOSTEI!
OLHE O MELL.

VOCE TAMBEM PODE MOSTRAR OBRAS DE ARTISTAS. NAC
PARA ELES COPIAREM, MAS OBSERVAREM COMO 05
ARTISTAS RESOLVERAM OBJETIVAMENTE SELI TRABALHO,
PARA VER QUAL CAMINHO ELE PERCORREL.

OBJETOS DO DIA A DIA ESCOLAR, TAMBEM
540 OBJETOS DE ESTUDO E UM MOTIVO DE
CURIOSIDADE E INTERESSE VISUAL.

(

MUITOS ALLINOS FICAM
SURPRESOS COM SEU
DESENHO. NAO IMAGINAVAM
GLIE ERAM CAPAZES
DE FAZE-LOS E SE
MOTIVAM A FAZER MAIS.

VEJAM COMO ERAM OS5 MOVEIS EM 1888, EPOCA
EM QLEE VINCENT VAN GOGH PINTOU ESSE QUADRO.
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VARIEDADE NA UNIDADE

A MEDIDA QUE 05 ALUNOS VAO COMPREENDENDO
QUE TODOS PODEM DESENHAR, O SEU CONCEITO
SOBRE O QUE E DESENHO MUDA. ASSIM, SE MODIFICA
TAMBEM SEU DESENHO. VAMOS ENTAO AMPLIAR

MAIS ESSAS MUDANCAS.

UMA ARVORE COM TRONCOS GROSS0S E LIMA COPA FRONDOSA,
PARECENDO LIM PE DE MACA, FRUTO DO APRENDIZADO POR ESTERECTIPOS
APLICADO PELOS PROFESSORES NA ALFABETIZACAO E MUITO PRESENTES
AINDA NOS LIVROS DIDATICOS. VAMOS AMPLIAR ESSA VISAO.

FOLHAS

QUANDO PEDIMOS
PARA DESENHAREM
UMA ARVORE,

NORMALMENTE

A MAIORIA
DESENHA LUMA v VV
ARVORE QUASE

ENTAO, PROVOCAMOS OS5 ALUNOS A DESENHAREM 03 TIPOS DE
ARVORES DIFERENTES COMO, POR EXEMPLO, LM COQUEIRO, UMA
BANANEIRA E UMA MANGLIEIRA.

PADRAQ.

A PARTIR DA/, COMPROVAMOS
QUE, A MEDIDA QLUE
SOLICITAMOS OUTROS

¢ DESENHOS DE NOVAS
€ ARVORES, A DIFICLLDADE
ALUMENTA, MAS TAMBEM

TRONCO

AUMENTA O GRAU DE
SUPERACAC E AMPLIACAO
DA PERCEPCAO DO OLHAR.

SELECIONAR, CLASSIFICAR,
ORGANIZAR, SAO ATIVIDADES

E PROCESSOS DE APRENDIZAGEM
QUE SE DESENVOLVEM

= 7l NESTA AULA PODEMOS SUBJETIVAMENTE E NA
ﬁ' = /j | FAZER PESGLISA > PRATICA. A ARTE E AS
NO PATIO ou CIENCIAS SE ENCONTRAM
ARREDORES VA PARA DESENHAR AS MUITAS TEXTURAS PARA CRIAR IMAGENS.
ESCOLA SOBRE E PADROES PRESENTES NA NOSSA
TIPOS DE ARVORES, FLORA (PRESENTE NA NATLREZA), 05
ESTUDO DE FOLHAS PROFESSORES PODEM APLICAR TECNICAS
E FLORES CRIATIVAS DE EXPLORACAO DESTAS
DESENHANDO TEXTURAS, COM O USO DE DIFERENTES
UMA VARIEDADE MATERIAIS, COMO GIZ DE CERA E TINTA,
DELAS. ENTRE OUTROS .
DEPENDENDO DO PROJETO E PARA DESENVOLVEREM A AMPLIACAO DA OBSERVAGAO ACREDITAMOS QUEE, AO SE TER MAIS
DE SUTIS DETALHES ENTRE 05 IGLAIS, O PROFESSOR PODE SOLICITAR A0S ALLINOS OPORTUNIDADES DE FUGIR DE
DESENHOS ENTRE OS DIFERENTES TIPO DE : ESTEREOTIPOS, OUl SEJA, DOS DESENHOS
AVES, PEIXES, ANMAIS DOMESTICOS, ANMAIS SELVAGENS, INSETOS, ENTRE OLITROS. PADROES, DAS FORMAS CONVENCIONAIS
PROPOMOS SEMPRE ENTRE O3 A 10 DESENHOS DIFERENTES PARA CADA EXERCICIO, FACILMENTE RECONHECIVEIS, COMLING NOS
ONDE O IMPORTANTE E CRIAR HABITOS DE PESQUISAR PARA GLEE ELES DESENVOLVAM DESENHOS DE BASE, O ALLINO VAI
A IDEIA DE BUSCAR A VAREDADE NA LINIDATE. AMPLIAR SELl REPERTORIO VISUAL

ESTIMLILANDO A CLURIOSIDADE, E A

! - 4 BUSCA POR NOVOS CONHECIMENTOS,
W ‘ E DESAFIOS NO DESENHO. /
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ELEMENTOS
BASICOS
DO DESENHO

NESTE PONTO,
VAMOS
AO PONTO DE
PARTIDA
DO DESENHO.

O PONTO E O ELEMENTO

MAIS ELEMENTAR DO DESENHO,
E 50 COM ELE PODEMOS CRIAR
DIFERENTES IMAGENS
DEPENDENDO APENAS DE SUA
POSICAO, TAMANHO, COR,
TEXTURA E DIRECAO NO ESPACO.

?
?
@
<
i

A LINHA E O ELEMENTO DE CONTROLE DO
DESENHO. ELA E QUEM DEFINE O CONTORNO
QUE CONDUZ NOSSA VISAC NO ESPACO E
EXPRESSA AS FORMAS E 05 CONTORNOS
COM TODA SUA ENERGIA.

ARTE ABSTRATA E GEOMETRICA

CONFORME W. WORRING, QUANDO A REALIDADE NOS CANSA, A
ABSTRACAO, A FANTASIA ASSUME COMO UMA OLITRA REALIDADE.
SEGUNDO MAURENN COX, PESQUISAS MOSTRAM GLUE A
DIFICULDADE DAS CRIANCAS DE DESENHAREM AS FORMAS
GEOMETRICAS BASICAS TALVEZ SEJA DECORRENTE DA FALTA
DE COORDENACAC OU DA COMPREENSAC DO GUE E COPIAR.

ELA PROPOE O ESTUDO PASSO A PASSO PARA SLIPERAR ESSAS
DIFICULDADES.

ENTAO, TALVEZ 1550 EXPLIQUE AS DIFICULDADES DE MUITOS DE
ENTENDEREM A ARTE ABSTRATA E ATE DE CRIAREM SIMPLES
COMPOSICOES COM AS FORMAS GEOMETRICAS MAIS SIMPLES.
PARA SUPERAR 1550, ORGANIZAMOS VARIOS EXERCICIOS.

AO UNIR AS LINHAS, SURGEM AS FORMAS, AS FIGLIRAS
BASICAS PLANAS, O TRIANGULO, © QUADRADO E O ciRcuLO.
COM ELAS PODEMOS TER MULTIPLAS COMPOSICOES .

NESTE EXERCICIO PODEMOS LISAR DIFERENTES MATERIAIS
COMO LAPIS COLORIDO, PAPEL COLORIDO RECORTADO,
BARBANTES, CARTOLINA PRETA E BRANCA, ENTRE OUTROS,
PARA CRIAR COMBINACOES S0 COM ESSAS FORMAS BASICAS.

SOLICITAMOS QUE OS5 ALUNOS CRIEM 04
DIFERENTES ESTAMPAS DE CAMISETAS.

UMA SUGESTAO E PINTAR AS IMAGENS CRIADAS
PELOS ALUNOS EM CAMISETAS E SE POSSIVEL
ORGANIZAR UM DESFILE DE MODA.

NA NOSSA PROPOSTA USAMOS DE FORMA LUDICA UMA ESTRATEGIA
GUEE POSSIBILITA USAR AS FORMAS GEOMETRICAS DE

FORMA CRIATIVA. PROPOMOS
UM EXERCICIO ONDE 05
ALLINOS VAO ORGANIZANDO
COMPOSICOES A
PARTIR DA CRIAGCAO
DE ESTAMPAS DE
CAMISETAS .




A IDEIA DE REPRESENTAR O VOLUME,
PRINCIPALMENTE COM O USO DA
PERSPECTIVA, E LMA INVENCAO DA
CIENCIA, QUE COM ELA CRIOU UM
NOVO MODO DE OLHAR O MUNDO. 05

PARA MELHOR COMPREENSAO DA IDEIA DO VOLUME, EU LISO COMO ESTRATEGIA,
PECAS EM FORMATO DE PARALELEPIPEDOS RETANGULARES DIFERENTES, FEITAS
DE MADEIRA DO TIPO M.D.F. COM VARIOS PEDACOS DE MADEIRA POSSO CRIAR
INIMERAS COMBINACOES E ELAS POSSIBILITAM DESENVOLVER O SENSO DA VISAO
ESPACIAL, QUE E UMA DAS CARACTERISTICA DOS TIPOS DE INTELIGENCIA HUMANA.

ARTISTAS SE APROPRIARAM E
PASSARAM A BRINCAR COM ELA.

AS NOCOES BASICAS DE PERSPECTIVA CAVALEIRA
COM UM OU DOIS PONTOS DE FUGA, SAD
OPGOES QUE O PROFESSOR PODE UTILIZAR EM
SEU PROJETO DE TRABALHO. VAl DEPENDER
DE UMA AVALIACAO DA TURMA E COMO ELES
VAO ASSIMILAR ESSES CONHECIMENTOS E DA
NECESSIDADE DE SEU USO.
DEPENDENDO TAMBEM DO PROJETO A SER
TRABALHADO, SE PODE INSERIR NOCOES BASICAS
DE DESIGN, DE SEUS PRINCIPIOS DE
CONSTRUCAO DE FIGLIRAS, ELES PODEM
AMPLIAR AINDA MAIS O CONHECIMENTO E O
GOSTO PELA ARTE.

L.H

ELEMENTOS VISUAIS QUE SE RELACIONAM ENTRE SI, CRIANDO
SIGNIFICADOS E SENTIDOS AS IMAGENS CONSTRUIDAS .
ESPA%U VAZIO OU GRAVIDADE
OCUPADO
. EQUILIBRIO
CONTRASTE
COR MOVIMENTO

O

TRANSPARENCIA E OPACIDADE

O,

PLANOS

:DDDDDD

RITMO

AO BRINCAR COM ESSAS FORMAS MAIS SIMPLES DE DESENHO, VEMOS QLIE AO
LONGO DA HISTORIA FORAM SENDO CRIADAS VARIAS FUNCOES PARA O DESENHO,
E ELAS SAO FRUTOS DO ESTUDO, PACIENCIA, ATENGAO, DEDICACAC DOS ARTISTAS,
TEORICOS QUE SE ENCANTARAM COM ESSA LINGUAGEM CRIADA PELO IMPULSO
DO ESPIRITO HUMANO.

SAO PRINCIPIOS E
FORMAS QUEE DETERMINAM
QUE AS IMAGENS TENHAM:

“\

REPRESENTAGAQ SIGNIFICADO FUNCAD
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TEXTURAS MUITOS PROFESSORES JA
no DEsenHo, ) | umiLizam em suas auLas e
TexTuras sio | | REALIZAM DIFERENTES FORMAS
UM RECLIRSO DE PESQUISAS COM TECNICAS
GRAFICO PARA DE CAPTURA DE TEXTURAS DO
REPRESENTAR MUNDO FISICO PARA O PAPEL.
AS DIFERENTES
L SUPERFICIES. g

QUEREMOS AMPLIAR ESSA PRATICA, DE MODO
QUE 05 ALLINOS PERCEBAM AS SENSACOES
TATEIS E VISUAIS PRESENTES NAS TEXTURAS
QUE PODEM PESQUISAR NA PROPRIA ESCOLA.
COMO PERCEBENDO A TEXTURA DAS PAREDES,
DO PISO, ENTRE OUTRAS SUPERFICIES E
COISAS DO AMBIENTE ESCOLAR.

IENE
==l

A ESCOLA COMO CENARIO

%éﬂt SOLICITAMOS A CRIAGAO DE TEXTURAS
GRAFICAS, DESENHADAS A PARTIR DA REPETICAO
DE PADROES DE UMA IMAGEM. ATRAVES DE LIM
EXERCICIO QUE PROPOE GLIE SE
DESENHE 10 DIFERENTES

TEXTURAS SO COM TRACOS,
RISCOS E MANCHAS,
SEM FORMAR FIGLRAS
RECONHECIVEIS DA NATUREZA.

J

PARA DESENHAR 05 PDIFERENTES AMBIENTES

ESCOLA [TTTIT

DA ESCOLA, USAREMOS AS TEXTURAS ESTUDADAS

PARA MELHOR REPRESENTA-LOS. ATRAVES DA
OBSERVACAC DO PROPRIO ESPACO DA ESCOLA
VAMOS REPRESENTANDO A SALA DE AULA, O
REFEITORIO, O PATIO, A FACHADA, A BIBLIOTECA,
O ESTACONAMENTO, 05 LABORATORIOS, A GUADRA
DE ESPORTES, ENFIM OS5 DIFERENTES AMBIENTES
DA ESCOLA DE MODO GUE TODOS SEJAM AGORA
VISTOS COMO CBJETOS DE ESTUDO PARA SEREM
DESENHADOS, ALTERANDO A FORMA DE SE OLHAR
PARA ELES E ASSIM ELES VAO AMPLIANDO OS5 CONCEITOS
E A MPORTANCIA GLEE SE DA AO DESENHO.

O DESENHO E UM ATO
QUE PROPORCIONA
VALORIZAR O ACASO, A
INTUICAD, TER MAIS TEMPO
PARA VER SEU AMBIENTE,
ASSIM SE VAl REINVENTAR
O MUNDO, BRINCAR COM
SEUS MEDOS, SUAS
FANTASIAS, SONHAR COM
OUTRAS POSSIBILIDADES.
DESENHAR E UM ATO DE
INTERATIVIDADE, UMA
CARACTERISTICA TAMBEM
PRESENTE NAS DINAMICAS
DOS JOGOS.

DIRETAMENTE DOS

& = =
% .
SALA DE AULA AREA DE LAZER REFEITORIO ESTACIONAMENTO
FOTOGRAFE, IMPRIMA ATE AQUI ESTAMOS AMPLIANDO NOSSA FORMA DE VER, PODEMOS ENTAO INTRODUZIR O ESTUDO DO
E OBSERVE OU FACA O DESENHO DE OBSERVAGAO COM IDEIAS DE MEDIDAS E PROPORGAC SEM BUSCAR UMA RIGIDEZ

DESENHO DA OBSERVAGAO MUITO GRANDE NO DESENHOS DOS ESTUDANTES, COMECANDO COM AS FORMAS SOLIDAS BASICAS,
\ O CUBO, A PIRAMIDE E LIMA ESFERA, DEPOIS FRUTAS E OBJETOS SIMPLES. /_/

ESPACOS DA ESCOLA.




DESENHO DE CASAS

(VAMOG DESENHAR UMA\

CASA PARTINDO DAS
FORMAS GEOMETRICAS
BASICAS COMO:
QUADRADO, TRIANGLILO,
¢IRCULO, RETANGLILO,
ELIPSE E SUAS

\_ COMBINACOES. )

PRMEIRO DESENHAMOS NO GQUADRO ALGLNS
TIPOS DE FACHADAS DE CASAS COMO EXEMPLOS.
VAMOS CONSTRLINDO TAMBEM DESENHOS EM GLIE
EXEMPLIFICAMOS OS DIFERENTES TIPOS DE
MODELOS DE PORTAS E JANELAS, A
REPRESENTACAC DAS TEXTURAS DAS PAREDES
E DO PISO, 05 DIFERENTES TIPOS DE PORTOES E
SELIS PADROES DE DESENHOS PRESENTES NAS
CASAS DOS ALLINOS.

DTSRI
LR
2ROEA AR
e tatetets
B RRA
SO O %

ELES VAO DESENHANDO
A PARTIR DE HACHURAS,
TRACOS, LINHAS E
MANCHAS. LEMBRAMOS
COMO OBSERVOLI ANA
MAE BARBOSA E OUTROS
AUTORES, QUE S0 A
PARTIR DE 7 ANOS AS
CRIANCAS

ORGANIZAM

A LINHA DE

TERRA .

CADA ALUNO DESENHA DE MEMORIA A
FRENTE E FACHADA DA SUA CASA, PRIMEIRO
NA SALA DE AULA, DE MEMORIA, NO
CADERNO, DEPOIS O MESMO EXERCICIO E
FEITO EM CASA, DE OBSERVAGCAO DIRETA.

LEMBRAMOS ADS ALLNOS A ATENGAD AOS
DETALHES GUE CARACTERIZAM E DIFERENCIAM
AS CASAS DE LMA MESMA RUA ALEM DAS
FACHADAS, COISAS COMO A NUMERAGAD, A
LOGALIZACAD TE FIOS, CAXA D AGLIA, ANTENAS
DE TV A CABO, A LOCALIZACAD TE MEDIDORES
DE AGLWA E LUIZ, PCHACOES OLl PROPAGANDAS
EM MLUIROS GUIANDO EXISTEM.

PRMERO FAZEMOS 05 DESENHOS DAS
CASAS DOS ALLINOS, DEFOIS OUTROS
LOCAS TO BARRO GLE ESTAD PRESENTES
NOS MAPAS. DAR VISBLIDADE A0 MUINDO
D05 NOS505 ALLNDS, DA IMPORTANCA
A0 SEU LLIGAR.

Mural - a Rua da classe

"r-illq_ 1,

PARA ESSE EXERCICIO PEDIMOS
GUE TODOS 05 ALUNOS
DESENHEM SLIAS CASAS EM
TAMANHO PROPORCIONAL PARA
QUE FIQLEM EM LIMA SEQLIENCIA LIMA
AO LADO DA OUITRA, DUIRANTE AS
ALLAS ELES VIBD ACRESCENTANDO
05 DETALHES AOS POLICOS.
DESENHADA TODA A RUA,

EM FORMA DE MLIRAL,
PINTAMOS UM MESMO CELl E CHAO
PARA TODAS, PARA SE TER
UMA LINIDADE NO DESENHO FINAL.

*Brent Wilson e

Marjorie Wilson

CIDADE E LIMA ESCRITA DO TEMPO LIMA

A
, OBRA COLETIVA, FRUTO DA UNIAO DA CLLTUIRA
DE DFERENTES PESSOAS, SLAS CASAS, SUA
RUA, SELl BARRO. SUA CIDADE
UE VOCE TAMBEM. /—/
V.

E UM POLICO

©)
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EU AGORA VI MeU ME CONFORMAR SONHAR COM ALGO
BARRO, MeU COM O GLE VEIO, NOVO E DIFERENTE.
MLINDO, EU QUERO UM MUINDO

COM O GUE TENHO,
QUERD OLITRA
COlGA.




RETRATOS

O DESENHO DE RETRATO E SEU
ESTUDO DESPERTA O INTERESSE
E O FASCND NOS ALUNOS E
CADA UM TEM UM JEMO DE
DESENHAR, LMA MANEIRA
PESSOAL. VAMOS DESENHAR A
PARTR DOS DESENHOS MAIS
SIMPLES 405 MAIS DETALHADOS,
E COMO A FORMA DE DESENHAR
E LMA ESCOLMA PESSOAL, FAZER
MUDANGAS NESTES DESENHOS
EXIGE DO PROFESSOR SABER
RESPEITAR ESSAS DIFERENGAS
ENTRE CADA FORMA DIFERENTE
DE DESENHAR O ROSTO.
O PROFESSOR DEVE VALORIZAR
05 DIFERENTES TIPOS DE

REPRESENTACAO PARA NAO
PADRONIZAR UM ESTILO OU
FORMA COMO A MAIS CORRETA
UE SE FAZER

DESENHAR O ROSTO, PASSO A PASSO,
FACILITA © ENTENDIMENTO.
PARTIMOS DO DESENHO MAIS SIMPLES,
O ROSTO ICONICO FEITO 50 COM PONTOS
E LINHAS ATE 05 RETRATOS COM MAIS
DETALHES.

OBSERVAMOS O ROSTO EM DIVERSAS
POSICOES E FORMATOS DA CABECA .

VAOU

TAMBEM ESTUDAMOS EFEITOS GRAFICOS
E TEXTURAS QUE CARACTERIZAM OS5
VARIOS TIPOS DE CABELOS, BARBAS,

BIGODES E CHAMAMOS ATENCAO TAMBEM

A0S ACESSORIOS COMO OCULOS, TIARAS,

LENGOS ENTRE OUTRAS COISAS.

S\

1Y
= =

CADA ALUNO DESENHA UM PERSONAGEM E VAl COLOCANDO
DETALHES QUE MELHOR O CARACTERIZA .UM BOM EXERCICIO E
BRINCAR COM A IDEIA DE ROTAGCAO DA CABEGA DO PERSONAGEM
DESENHANDO ELA EM VARIAS POSICOES.

FPODEMOS FAZER USO DE

SICICACAOAD

FOTOGRAFIAS OU ESPELHOS PARA
ESTUDAR E OBSERVAR AS EXPRESSOES
BASICAS, COMO A ALEGRIA, A TRISTEZA,

A RAVA, © NOJO E O MEDO.

CPBY Y

I“-\-—

DESENHAR O COLEGA DE
CLASSE, FEITO COM DESENHO DE
OBSERVAGAOD UIRETA, E LM
EXERCICIO GLE ESTIMLILA A
PERDA DO MEDO DE DESENHAR
RETRATOS, SE O EXERCICIO FOR
FEITO SEM A PRESSAO DA RIGIDEZ
COM A SEMELHANGA OU A IDEIA
DA REPRESENTACAO REALISTA DO
MODELO, VALORIZANDO A
ESSENCIA GRAFICA, A
EXPRESSIVIDADE VISUAL, DO
ALLINO DESENHADO.

DESENHAR SEM PRECCUPACAO
COM O CERTO OU O ERRATO,
MAIS BUSCANDO LIM EXITO
PESSOAL.

O PROFESSCOR VAl MEDIANTO,
CONVERSANDO, ESCLITANDO
AS SOLLCOES QUE 05 ALLNOS
PROPOEM, POREM SEM
INTERFERIR MUITO PARA NAO
DESCARACTERIZAR O DESENHO
DO ALLING, MAS RESPEITANDO
SUAS PERCEPCOES E
POSSIBILIDADES.

A GRATFICACAO EM VER 05 ALLNOS
FELIZES COM SELIS DESENHOS E

LIMA RECOMPENSA PARA O
PROFESSOR E PARA O PROPRIO ALLINO.

ESQUEMAS DE
CONSTRUGAO

Q@)
OF

EXISTEM INUMERAS METODOLOGIAS

METODO ANDREW LOOMIS, © DO LADO
DIREITO DO CEREBRO, ENTRE OLITROS.

APLICAR DE ACORDO COM A SITUACAD
DE CADA PROJETO DE TRABALHO.

EM MANLIAIS E LIVROS ESPECIALIZADOS
SOBRE TECNICAS DE DESENHO, COMO O

CABE AQ PROFESSOR CONHECER VARIOS
E ESCOLHER O METODO AO QUAL MELHOR
ELE SE ADAPTE OU DESENVOLVA, PARA

 APRENDER A APLICAR AS TECNICAS

DE DESENHO COM TALENTO, TEMPO,
DEDICACAC ACS ESTUDOS DOS
DETALHES, ATENGAO A INSTRLIGAO
QUE RECEBE DOS MESTRES E
PROFESSORES E A BUSCA

PESSOAL POR CONHECIMENTO, SAO
FATORES GUE VAO POSSIBILITAR

O DESENVOLVIMENTO NO
DESENHO DOS ESTUDANTES.




A FIGURA HUMANA USAMOS NESTE PROJETC A PROPORGAC DO CORPO BASEANDO SEU
TAMANHO EM RELAGAC A QUANTIDADES DO TAMANHO DE CABECAS

PROPORCIONALMENTE .

O DESENHO CHAMADO DE
DESENHO DE PALITO, E O NOSSO
PONTO DE PARTIDA. A PARTIR
DELE VAMOS ACRESCENTANDO

NOCOES BASICAS DE PROPORCAO 1
E VOLUME PARA O DESENHO DO
CORPO HUMANO. 2

D e

\\ ‘
PODEMOS DEMONSTRAR VARIOS TIPOS DE . S
EXEMPLOS DE DIFERENTES CORPOS, DESDE -
05 DESENHOS INFANTIS A0S DESENHOS DE OBRAS DE ARTE E DE
HEROIS DE HISTORIAS EM QUADRINHOS, COMO TAMBEM BASEADO
EM FOTOGRAFIAS .

O PROFESSOR DEVE FAZER A

CADA PESSOA CRIA UM ESGUEMA E A MEDIDA QUE MUDA SEU MEDIACAO, VALORIZANDO CADA
CONCEITO SOBRE DESENHO, MUDA TAMBEM SEU ESQLIEMA, SLIA DESENHO, LM DIFERENTE DO
FORMA DE DESENHAR. OUTRO, CADA QUAL COM SUA

BELEZA. E IMPORTANTE TORNAR
VISIVEIS ESSES CORPOS. POR
1550, PARA O PROFESSOR, NAO

ESSE
CABECAO NAO

RS

VAI CABER, ;
= iy E ACONSELHADO DETERMINAR
Y UM JEITO CORRETO DE
) DESENHAR. DEVE MEDIAR PARA
¢ N GUE CADA ALUNO BUSGLE
K—/P SEU ESTILO, SUA MANEIRA ~
" PROPRIA DE MODO QL
PERCEBAM A DIVERSIDADE DOS
) CORPOS E REALIZEM Lith TRABALHO
VARIAS TECNICAS PODEM SER LISADAS NESSE PROJETO DE DE ACEITACRO VE SEU PROPRIO
TRABALHO. AQUI LSAMOS A DE DESENHAR OS5 CONTORNOS DOS g ‘
CORPOS DOS ALUNOS GUE, DEITADOS, SERVIAM DE MODELOS A0S
COLEGAS.
VAETEANEO 4 OBSERVANDO GUE MUITAS VEZES ANDA NZO
FERCERDRG B.£2 POSSLEM LIMA IDEIA DE PROPORGAD, MUTOS ALLNOS
PASSIBILIDARES DISTORCEM, ATROFIAM SELIS DESENHOS. ENTAO, £ LM
DOS ALLNOS,

EOM MOMENTO PARA CONTEXTUALIZAR, EXPONDO

b 8 — 7 OBRAS DOS ARTISTAS, DE MODO GLEE 05 ALLINOS POSSAM
REFLETIR SOBRE COMO 05 ARTISTAS REPRESENTAM
EM DIFERENTES ESTILOS A BELEZA DO CORPO HUMAND.

Ve, A

CABE AO PROFESSOR
RESPEITAR ESSA
DIVERSIDADE DE

REPRESENTACOES,
MESMO QUANDO
ESTAO 05 ALLINOS
FAZENDO UM MESMO
DESENHO, COMO NO
CASO DE TODOS
DESENHAREM
UM MODELO DE
OBSERVACAC .

PICASSO TARSILA ALUND




7 Y

HORA VE JOGAROS A0 INICAR O PLANEJAMENTO DO NOSSO JOGO DE TABLLEIRO
DADOS, EM ALGLINS OBSERVAMOS GUIE ELE TEM POLICAS REGRAS E ELAS SAO BEM SIMPLES.
MOMENTOS DO PROJETO £ UM JOGO DE PERCLIRSO BEM DEFINIDO, DE CASA PARA A ESCOLA. 06

COMO SLiGESTAD O ALLNOS VAO CONSTRUIR O CENARIO DESENHANDO 05 LOCAIS EM GUE
FROFERACE TEVE ACONTECEM AS NARRATIVAS DE ACAC, GUE FAZEM OS PARTICIPANTES
CONEGAR. A AtLA DO JOGO AVANGAR OU RECUAR EM SUA TRAJETORIA ATE A ESCOLA. AS

< JOI—GEC;I:I:ZOR::G;JSI:MA ROTAS SAO CONSTRUIDAS DE FORMA COLABORATIVA .

JOGAR ANTES DAS
\ TAREFAS DO DIA. /

NESTA PROPOSTA, AS ATITUDES DE COMPARTILHANDO OPINIOES NO
RESPEITO, A TOLERANCIA, A TROCA PLANEJAMENTO DAS ROTAS, 05
DE CONHECIMENTOS E O TRABALHO ALLNOS BUSCAM DESENVOLVER £ [b
EM EQUIPE SAC VALORIZADOS O SENSO DE LOCALIZAGAO E O
SENTIMENTO DE IDENTIDADE E
PERTENCIMENTO SOBRE O ESPACO (12N
EM QUE VIVEM. f&
NAS DISCUSSOES ENTRE 05 ALLINOS SOBRE AS REGRAS, TEMOS UM REGISTRO, ot
GLEE REVELA UM DRAMA DO COTIDIANO DE LM DOS ALLINOS, QUE AO TER A SUA o
O ALLNO E VOZ OUVIDA, DEMONSTRA A CONSCIENCIA E O MAL CALISADO PELAS ESCOLHAS rb
O SUJEITO ERRADA PELO ATO PATERNO, AO PROPOR A REGRA " SAIR DO JOGO POR TER

DE TODO O PAl PRESC", UMA ACAO QUE PREVIA NAO TER MAIS DIREITOS <
PROCESSO! DE PARTICIPAR DO JOGO, f)-
DAS COISAS COLETIVAS.
SELIS COLEGAS DECIDIRAM
EM DEBATES, ENTRE Q
ELES, NAO COLOCAR A fb_
SUGESTAO NO MAPA
DO GRUPO.

5 1 [on Jeabie|16 [13 b D

NAS CONSTRUCOES DOS MAPAS "COMPREENDO O DESENHO DO DESENHAR E CRIAR NARRATIVAS. 05 ALLNOS
DE FORMA COLETIVA, ALEM DA ALLIN?, COMO RESULTADO DA REINVENTAM SEU MUNDO, POIS CADA GRUPO
CRLUEL REALIDADE E DOS INFLUENCIA DA CULTURA MAS PRODUZ UM MAPA DIFERENTE, EMBORA SEJAM
PROBLEMAS DA VIOLENCIA LIRBANA, COM UMA MARCA PESSOAL" NA MORADORES DO MESMO BAIRRO. SEGUNDO
TAMBEM SURGE O ESPACO PARA OPIN!AP DE ROSA IA\/ELIBERG CRONSAY, O JOGO |INFANTIL ESTIMULA A
O SONHO E A FANTASIA. VEMOS ESTA E UMA CARACTERISTICA CRIATIVIDADE NO SENTIDO DE CONDUZIR A
ELEMENTOS DA CULTURA POP QUE ELA DENOMINA DESENHO DESCOBERTA DE REGRAS ,SEU SENTIDO E A
SE MISTURANDO COM AS CENAS CULTIVADO DO ALUNO. ACAO COMUNICATIVA AO CRIAR UMA REALIDADE
DO COTIDIANO. COMPARTILHADA .
s i
aa
17
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DESENHANDO 0S MAPAS PRIMEIRO 05 MATERIAIS,

4 e COLDAG A ) VAMOS PARTIR DA IDEIA GUE A PROPOSTA VAl SER APLICADA EM
s BEATAE ESCOLAS GUE TENHAM POLICAS CONDICOES FINANCEIRAS, ENTZO
‘ VAMOS LISAR 05 MATERIAIS MAIS SIMPLES.
pe z;’;g'sgz % PAPEL CARTOLINA, LAPIS DE COR E COLECAO DE LAPIS CERA OU W i
ce e CANETAS HDROGRAFICAS. | G g
PROBLEMAS
SOCIAIS, E HORA @
R R On ATE O PROPRIO CHAO DA ESCOLA PODE SER @j
UESENACD Tas USADO COMO MAPA, COMO RECEBEMOS LIMA
i SUGESTAO DE LIMA PROFESSORA DE DANCA 0
GUE PENSOU EM FAZER LM JOGO SOBRE [T ]
DIFERENTES RITMOS E DANCA. [ ] /
CASO A ESCOLA DISPONHA DE OUTROS MATERIAIS

PODE USAR DE FORMA CRIATIVA.

TAMBEM SOLICITAMOS QUE 05 ALLNOS FOTOGRAFASSEM SELI
BAIRRO, COM SELIS CELULARES E DEPOIS EXPOMOS AS FOTOS
ANALISANDO AS IMAGENS. ALGLMAS SERVIRAM COMO
REFERENCIAS PARA OS DESENHOS DOS MAPAS. .
AO FAZER ESSE DIALOGO ENTRE ESSAS DUAS
LINGUAGENS, SALIENTAMOS QUE O DESENHO E

DIFERENTE DA FOTOGRAFIA, POIS ELE E UM REGISTRO
MAIS LENTO, MAIS DETALHADO, CHEIO DE UMA ESCUTA

E UM SENTIMENTO COM O AMBIENTE URBANO OBSERVADO.

AS FOTOS PRODUZIDAS PARTICIPARAM DE UMA EXPOSICAO
NO ENCERRAMENTO DO PROJETO.

PARA MELHOR FAZER LIMA CONTEXTUALIZACAO DO NOSSO TRABALHO,
BUSCAMOS REALIZAR UMA AULA EXPOSITIVA SOBRE ARTISTAS QLE

TAMBEM DESENHAM PAISAGENS LIRBANAS. COM LSO DE DISPOSITIVOS
MULTIMIDIA EXIBIMOS AS OBRAS DESTES ARTISTAS
QUE DESENHAM A PERIFERIA DE PEQUENAS
E GRANDES CIDADES.

NOSSAS REFERENCIAS PRINCIPAIS FORAM OS ARTISTAS JOAC PINHEIRO (SP)
E FRANCISCO EDUARDO (RN). 05 ALUNOS OBSERVARAM SUAS SOLUCCES

FORMAIS, ESTETICAS E VISOES E A IDENTIDADE PRESENTES EM SUAS OBRAS
AO REPRESENTAR OS DIFERENTES ESPACOS.

Francisco Eduardo (RN)

O CONHECIMENTO DAS OBRAS DOS
ARTISTAS LEVA 05 ALUNOS A
REFLETIR SOBRE A IMPORTANCIA EM
FAZER LIMA RELACAC DESTES COM
0S DESENHOS QUE ELES MESMO PRODUZIRAM.
PRINCIPALMENTE NO EXERCICIO DE DESENHO
DE OBSERVAGAO, DE ESPAGOS DO SEU
BAIRRO, MOMENTO QUE POSSIBILITOU AOS
ALLUNOS UMA EXPERIENCIA NOVA NO OLHAR,
PERCEBER QUE LOCAIS TAO COMUNS EM
SUAS VIDAS, AGORA TINHAM UM NOVO FOCO,

UM OLHAR DIFERENTE.

desenho de aluno Ie)
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0S MAPAS 05 MAPAS DESENHADOS MOSTRAM LM ESPACO DURAMAS PESSOAIS E A
COMUM A VARIOS ALLNOS, O SEU BAIRRD, ESPACOS VIOLENCIA URBANA ESTAO

QUE GANHAM SENTIDO E SIGNIFICADO E COMLINICAM PRESENTES EM QUASE TODOS

12

O QUE 05

MAPAS COISAS DE Lt MESMO TERRITORIO, ORGANIZADO @S MarFas Ros ARULTCSG
ENCONTRO J\ pecenmavos EJA E DAS CRIANCAS
o EM REDES DE DIFERENTES LINGLAGENS, CONSTRLINDO :
REVELAM? IPENTIDADES S A

E-A NHAUSE %
/ f l H‘%\ \VoL1e
RAPAZ AQUELE A MIM NZO. CASaAS
LUGAR ME TRAZ TENHO LEMBRANCAS PssACTO
BOAS MEMORIAS TRISTES DELE. ——
TAMBEM OBSERVAMOS A CRITICA BN LB B 05 MAPAS SAO IMAGENS GLEE
SOCIAL, AS RENINDICACOES E A DENUNCIA DE FALAM, IMAGENS CARREGADAS

ALTERIDADES, MUDANGCAS, CRIAR,

PROBLEMAS, COMO TAMBEM A COBRANGA POR = = DE SIGNIFICADOS E AFETOS,
IMAGINAR, DISCUTIR SOLUCOES SAO
cons sores recer o sees | | e o an | | otz e
DESEJOS E INTEI‘QESSE 005’ ALUNOS, MAS BALHO COMO ESTE, ONDE SE VE ALLINOS.
! UM PROBLEMA POR OUTROS OLHOS, )
AUSENTES POR FALTA DE UMA POLITICA "CADA LUGAR
0S OLHOS DA ARTE . ;

PUBLICA COMPROMETIDA COM A CLASSE EAsSlUA
POPULAR RESIDENTE NO BAIRRO. MANEIRA

DE VER O

MLINDO"

MILTON SANTOS

s NEM CINEMA MAS
TEMO DEVERIA
TEATRO % % TER!

05 JOGOS SAO UMA FORMA DE ARTE POPULAR, FRUTO DAS BURACOS NAS RUAS, POSTOS DE SAUDE EM GREVE SAO
RELACOES SOCIAIS E COLETIVAS ,5A0 COMO MODELOS REFLEXOS DAS VIDAS DAS PESSOAS COM HISTORIAS
DRAMATICOS DE NOSSAS VIDAS PSICOLOGICAS E TEM A DIFERENTES, QUE NO CASO DOS MAPAS DOS ALLINOS DO E.J.A.,
FUNGAO DE LIBERAR AS TENSOES PARTICULARES. NO NOSSO BUSCAM LUMA NOVA CHANCE , AGORA COM A CONTRIBUICAO DA
CASO, DESTE TRABALHO EM UMA FORMA ARTISTICA, LIM CRIATIVIDADE E DO CONHECIMENTO DA LEITURA QUE NAO
DESENHO DE MAPA, FEITA COLETIVAMENTE SEGLINDO REGRAS POSSUIAM. SA0 MEMORIAS VISUAIS QUE EXPRESSAM SUAS
ORGANIZADAS PELOS ALLINOS, UMA EXTENSAO DE SUAS PARTICLILARIDADES.

CONSCIENCIAS.

™

A DIVERSIDADE
QUE VEMOS EM
DESENHOS
PRESENTES EM
UM MESMO
MAPA, COMO
IMAGENS DE
IGREJA, BARES , +

CABARE, LOJAS,
AREA DE LAZER, i w )
[— A 5

Gugn ~e

SAO REALIDADES |
DENTRO DA
REALIDADE DE
CADA UM
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PASSEIO CULTURAL DEPENDENDO DO PROJETO

DE TRABALHO, E IMPORTANTE
SE REALIZAR UM PASSEIO
CULTURAL, UMA VISITA PELO
BAIRRO, A UMA GALERIA DE
ARTE, MUSEUS, OU A PONTOS
HISTORICOS DA CIDADE. E
LIMA BOA OPORTUNIDADE
PARA CONFRONTAR
AS DIFERENCAS
ARQUITETONICAS

E 50CIAIS GLIE
CONTRIBLUEM MUITO
PARA UMA MELHOR
COMPREENSAC
DOS ESPACOS.

NA NOSSA EXPERIENCIA COM A ESCOLA ESTADUAL CRISAN

SIMINEIA, NATAL -RN, FOI REALIZADA UMA VISITA AO MUSEU
DA CULTURA POPULAR, DA CIDADE DE NATAL, MOMENTO EM
QUE 05 ALUNOS APRECIARAM OBRAS DE ARTE DE

VARIOS ARTISTAS DO ESTILO DA ARTE NAIF, E
DE VESTIMENTAS E ADERECOS DE DANCAS
E FOLGUEDOS POPULARES.

SOLICITAMOS A0S ALUNOS O DESENHO DE
PERSONAGENS DOS MITOS E LENDAS,
SERES IMAGINARIOS DO NOSSO FOLCLORE,
COMECANDO REVENDO AS IMAGENS, QUE
ELES GUARDAM EM SUAS MEMORIAS.
ALEM DESTA ATIVIDADE FO| PERCORRIDO
TODO UM CAMINHO, DESDE AS LEITURAS NOS
LIVROS DIDATICOS A PESQLUISAS COM PAIS E
AVOS SOBRE SUPERSTICOES, MEDICINA
POPULAR, MITOS E LENDAS POPULARES E
URBANAS. ESSAS PESGUISA ALIADAS A
VISITA AC MUSEU, A APRECIACAO DAS
PINTURAS DOS ARTISTAS, AS PECAS DO
VESTUARIO E INDUMENTARIAS SERVIRAM
PARA ENRIQUECER AS NARRATIVAS VISUAIS
CRIADAS PELOS ALLINOS.

ESPELHC QuE BaDo

£ PECHn

FACA
Colmas . TeEVO PE 4 foLAs
f? ﬂ CHIFE .
GArFo é .

SoMBRINHA

éalo faeTo  VASORA k
asaé

NESTAS VISITAS, VEMOS O INTERESSE DOS
ALUNOS EM LER O MUNDO, REVER CONCEITOS,
PRESENCIAMOS SUA ALEGRIA E BELEZA PELO
DESEJO EM QUERER APRENDER ALEM DOS
MUROS DA ESCOLA.

E Al, EU VI
O LOBISOMEM!




O PROJETO SOBRE AS CRENDICES POPLILARES 5%%—‘3,
ORGANIZADO EM PARCERIA COM A PROFESSORA,
PEDAGOGA GILDETE GALVAO DANTAS,

TINHA COMO UM DOS OBJETIVOS A REALIZACAO DE
PINTURAS SOBRE ESSE TEMA.

NESSE PROCESSO, CONTRIBUIMOS PARA

QUE ELES COMPREENDESSEM COMO, A PARTIR
DE SEU DESENHO ATUAL, PODIAM IR AOS POLICOS
MOPIFICANDO, DESCOBRINDO NOVAS POSSIBILIDADES
DE DESENVOLVIMENTO DE SEU GRAFISMO
PESSOAL, PARTINDO DOS FLINDAMENTOS DO
DESENHO BASICO ATE CHEGAR NO DESENHO
TEMATICO.

PRIMEIRO, REALIZAMOS VARIOS ESTLDOS DE
DESENHO QUE DEPOIS SERVIRAM COMO BASE
PARA AS PINTLURAS. PODEMOS VER UM
CUIDADO COM A PESQUISA E UM SIMBOLISMO
E EXPRESSIVIDADE PRESENTES, APESAR DE
SEREM OBRAS DE JOVENS ENTRE 9 E 11
ANOS.

DITADO POPULAR

Guarda-chuva

da\ aberto traz “agoro”

para casa

MRYSA S

NO TRABALHO DA
ALUNA MAYSA, PODEMOS
CERTIFICAR UM POUCO DA
SUPERSTICAO EM TORNO
DO GUARDA CHUVA .

TRABALHO DE PESQUISA SOBRE
PLANTAS GUE SERVEM PARA FAZER
CHA E QUE AJUDAM A CURAR DOENCAS.

PESQUISAS, CONVERSA,
ESTORIAS DE TRANCOSO,

EXPRESSAM EM IMAGENS
QUE A TRADICAO AINDA
ESTA MUITO PRESENTE NA
VIDA DE SERES LIRBANOS.

nfoda. de nod dotpe

Comijo Nimjm Pode

TELHA
PINTADA
CONTRA
INVEJA:

CHIFRE E
O OLHO
GREGO




PINTURA EM SALA DE AULA

NA
EXPERIENCIA
COM A ESCOLA
ESTADUAL
CRISAN
SIMINEIA
TIVEMOS UM
ENCONTRO
EXTRA COM
AULA DE
PINTURA.

N

GUACHE.

O APRENDIZADO.

E IMPORTANTE TRABALHAR O LSO DO PINCEL, SEU MANUSEI,
PARA OBTER AS DIFERENTES PINCELADAS, COMPREENDER COMO
FAZER LMA MISTURA DE CORES, COMO FAZER LIM DEGRADE, LM
CHAPADO, LM CONTORNO, O LSO DA LUZ E SOMBRA SOBRE 05

OBJETOS REPRESENTADOS E O LSO CORRETO DA AGUA E A
LIMPEZA DO MATERIAL. SAO ATIVIDADES E FATORES GUE FACILITAM

TRABALHAR COM PINTURA EXIGE CUIDADOS ESPECIAIS NA
ORGANIZACAO DA SALA E CONHECIMENTO TECNICO NO USO DOS
MATERIAIS. AS VEZES, LUMA SIMPLES ESTRATEGIA DO PROFESSOR
AO DISTRIBUIR O MATERIAL EVITA O DESPERDICIO DE TINTA. NESTE
PROJETO OPTAMOS

POR TRABALHAR COM A TINTA

USAR A TINTA .

A TECNICA DA PINTURA A GUACHE E SIMPLES, ELA TEM
UMA SECAGEM RAPIDA QUE FACILITA SEU LSO EM SALA
DE AULA, E A OPACIDADE, SUA PRINCIPAL CARACTERISTICA
POSSIBILITA TER UM RESULTADO RAPIDO NAS
MISTURAS DAS CORES, AGUI ENTENDENDO TECNICA,
COMO A FORMA DE AGIR, O PROCEDIMENTO DE COMO

NESTE PROJETO
PARA ALLINOS DA
4 SEREE, A
PINTLIRA EM
GUACHE FOI
ENSINADA A PARTIR
DE EXERCICIOS
PREPARATORIOS
NECESSARIOS
ANTES DE
COMEGAR A PINTAR
05 QUADROS COM
A TEMATICA DAS
CRENDICES
POPLILARES.

LEVA-SE TEMPO PARA DOMINAR LIMA TECNICA
DE PINTURA. POR 1550, USAMOS NO
ACABAMENTO DO TRABALHO A TECNICA DO
DESENHO CONTORNADO, FAZENDO O

CONTORNO DAS IMAGENS PINTADAS PARA LIM
RESLLTADO MAIS RAPIDO, VALORIZANDO O
TRABALHO REALIZADO E DANDO LINIDADE A

[ ANC HONET [

GRAFITE

| &

LAPIS DE COR

A REPETICAO, UMA IMPORTANTE DINAMICA DOS JOGOS, E SEMPRE LISADA NO
PROCESSO DE DESENHO. NESTE EXEMPLO, VEJA AS O3 VERSOES FEITAS PELO
ALLUNO ATE CHEGAR A PINTURA FINAL .

PINTURA

O OFICIO DE PROFESSOR E ENSINAR. E ELE QUEM CONDUZ O PROCESSO, ORGANIZA
O UEBATE, MEDIA AS APRENDIZAGENS.

CADA ALUNO UsOU A COR DA FORMA QUE
DESEJOU, COM AUTONOMIA DEPOIS DE
CONHECER AS POSSEEILIDADES DO USO DO
MATERIAL E DE ACORDO COM SUA HABILIDADE.

CADA ALUNO
VAl DESCOBRIR
E APRENDER
O SEU MODO
DE FAZER.
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JOGANDO 0 JOGO

DEPOIS DE TODO O PROCESSO DE DISCUSSAO DAS N

REGRAS, PESQUISAS SOBRE COMO OS5 ARTISTAS
REPRESENTAM AS CENAS LIRBANAS, PLANEJAMENTO

T

E PRODUCAD DOS
DESENHOS, DOS
DEBATES SOBRE LOCAIS
E SITUACOES E DE
TODOS 05 MAPAS
SEREM DESENHADOS,

CHEGA A HORA DE
JOGAR!

JOGAR SOBRE 05 MAPAS DOS JOGOS DE TABULEIRO PRODUZIDOS E
UM MOMENTO DE ALEGRIA E TROCA DE CONHECIMENTO COLETIVO E DE
SENTIMENTOS DE AFETIVIDADE E ALEGRIA.

CALMA RAPAZ.
E 50 UMA
BRINCADEIRA,

VAMOS ASSIM NAO DA!
JOGAR? 0 JOGO E SERIO, u
4

VAMOS,
ELl COMECO.

St

JOGAR E UMA BRINCADEIRA, MAIS TAMBEM E LIMA ATIVIDADE SERIA,
QUE EXIGE RESPEITOS AS REGRAS E, NESTE CASO, SENDO LUMA
ATIVIDADE EDUCATIVA E IMPORTANTE OBSERVAR A LIBERDADE DE
DECISOES, O CUIDADO E O RESPEITO PELO OUTRO, A ALEGRIA E A
MORAL COMO ATITUDES PRESENTES NOS JOGOS EM SALA DE AULA.

19

ENCONTRO

AVALIAGOES DO
PROCESSO

AVALIACAO E UM
PROCESSO
COMPLEXO EM
ARTES VAMOS
EXPLORAR AS
MUITAS
POSSIBILIDADES QUE
A DISCIPLINA

( ) Avaliagoes ( ) Valorizacao de ( ) Atencao aos
previas dos cada etapa aspectos
conhecimentos do processo cognitivos e
dos alunos afetivos em

cada situagao

( ) Analise das ( ) Valorizagao das ( ) Valorizacao das
condicoes de atitudes de pequenas
trabalho e do respeito, congquistas
material solidariedade, individuais nas
empregado como aceitar os solugoes

erros e ajudas artisticas e
entre outras. estéticas

( ) Superacao de ( ) Ampliacao da ( ) Entre outras.
blogueios e capacidade de
empenho em organizar conceitos
aprender e omitir opinioes,
procedimentos de expressar seu
técnicos de arte pensamento.

OFERECE .

ALEM DE UM CLIDADO ESPECIAL SOBRE AS
IMAGENS QUE CADA ALUNO PRODLIZIU
DEVIDAMENTE REGISTRADA EM CADERNO OU
PORTFOLIOS ILLISTRADOS DLRANTE TODO
PROCESSO DE CONSTRUCAO DOS MAPAS.

ALEM DOS DEPOMENTOS ESCRITOS OUl VERBALMENTE EXPOSTOS,

O PROFESSOR DEVE MEDIAR E CRUR OLITRAS POSSIBILIDADES DE AVALIAGAO.
DEVE TER LUMA ATITUDE CRITICA E REFLEXVA, COMPARTILHAR CONHECIMENTOS,
TENTANDO ENCONTRAR UM EQUILBRIO ENTRE A VALORIZAGAO DAS SOLUGOES DOS
ALLINOS E A COMPREENSAO DE SELIS LIMITES EM RELAGAO A SELIS DESENHOS,
DEVE JULGAR RESPEITANDO A LIBERDADE CRATIVA DE CADA LM, ORIENTAR SEM
INTERFERIR, MAS DEIXAR FLUIR A AUTONOMIA DE SELIS ALLINOS .

ESSA E
A MINHA!

ESSA E
MINHA

OPINIAO ( LEGAL l
SOBRE O
TRABALHO

QUE FIZ
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EM NOSSA PROPOSTA COM A ESCOLA ESTADUAL CRISAM SIMINELA, TIVEMOS
UM MOMENTO DE APRESENTACAO DOS TRABALHOS DOS ALLINOS,
OPORTLINIDADE GLIE REVELA PESSOAS ORGLULHOSAS DE SLAS OBRAS. AO
SE APRESENTAREM EXPLICARAM AS SOLUCCES ESTETICAS E ARTISTICAS E
AS ESTRATEGIAS GLE USARAM PARA RESOLVER 05 PROBLEMAS.

ESSE E MEL DESENHO,
A MULA SEM CABECA

CADE O RABO
DA BURRA ?

OP(OES:

EsQUECI O\ ©o
RABO .~/ O0
o’

s

(o FOGO QUEIMOU ,r)

TRABALHOS
NA ESCOLA

FOl ORGANIZADO NA ESCOLA LM ENCERRAMENTO DO PROJETO COM EXPOSICAO DOS
DESENHOS E PINTURAS, UMA SESSAO DE JOGOS, COM 05 JOGOS DE TABULEIRO
PRODUZIDOS PELOS ALLNOS, DEPOIS NOS REPETIMOS A ACAO NA SEMANA DE
CULTURA E CIENCIA DA ESCOLA QUE SEMPRE E REALIZADA ANUALMENTE.

NORMALMENTE, ESTE E UM DOs POUCOS
MOMENTOS EM GUE A FAMILIA VAI A
ESCOLA E MUITOS PAIS FICAM FELIZES

E ORGULHOSOS COM 05 TRABALHOS

OLIVEIRA, FORAM 05 FILHOS QUE VISITARAM
E GRAVAVAM OS TRABALHOS DOS PAIS.

DEPOIMENTOS: Nos depoimentos destacamos as falas do E.J.A.

FOl BOM, AZ
AMIZADES. ESSES JOGOS
MOSTRARAM TANTOS

PROBLEMAS DO BARRO
CARENTE

FALAMOS DAS COISAS
BOAS E RLUINS DO
NOSSO BAIRRO.

ESSE JOGO FOI LEGAL,
ME DIVERTI. NOS ATE
PODEMOS FAZER LINS
COM NOSS05 FILHOS

ELl NEM PENSAVA
QUE SABIA DESENHAR,
HOJE VEJO GUE SEl .

N

© JOGO E LEGAL,
VOU BRINCAR COM
MEUS FILHOS

SE ORGULHAR PE SEU

O PROFESSOR DEVE

AO FAZER A ESCUTA DOS ALLINOS
QUE REVELA SLIAS VOZES, SLIAS
HISTORIAS, SELIS SONHOS, GLIE
VALORIZA SEUl SABER, O
PROFESSOR ENCANTA O ALUNO
COM SEL ENTUSIASMO PELO
SEU OFlCIo. ASSIM, ELE GANHA
A CONFIANGA DO ALLINO E
ESTE RETRIBUI COM INTERESSE
E MOTIVACAO NAS ALLAS.
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CONSIDERAGOES
FINAIS

N
ff\

(@

SONHAR, FANTASIAR,

EXTERNOS.

.

/swu ACREDITO QUE AS DINﬁMICAs\
PRESENTES NOS JOGOS PODEM
SERVIR COMO ESTRATEGIA DE
MOTIVACAO PARA O ENSINO DO
DESENHO E DA ARTE.
ARTES E JOGOS PROPORCIONAM
APRENDIZAGENS QUE PRODLIZEM
SUJEITOS LUPICOS, CRIATIVOS,
REALIZADORES SEM MEDO DE

QUE

BUSCAM SOLUCIONAR PROBLEMAS
E SEUS CONFLITOS INTERNOS E

NOSSA PROPOSTA DEMONSTROU GLIE QUANDO O PROFESSOR
CONFIA NA CAPACIDADE DO ALLNO DELE DESENVOLVER O SELI
GRAFISMO PESSOAL E DAR A OPORTUNIDADE PARA CONSTRLIR
EM SUAS PROPRIAS IMAGENS, O RESLILTADO E VISIVEL, O ALLINO
MOTIVADO BLISCA CONTINLIAR APRENDENDO COM ALITONOMIA,
VONTADE E ALEGRIA.

J

3

1

h

AOD FAZER 05 MAPAS DOS JOGOS DE TABULEIRO, 0S
ALUNOS MUDARAM O CONCEITO QUE TINHAM SOBRE
DESENHO, SOBRE SABER DESENHAR E VIRAM O
RESULTADO DE SUA HABILIDADE, CONHECIMENTO, CULTURA,
EXPRESS0S EM
IDENTIDADES E SEU JEITO DE INTERPRETAR O MUNDO.

IMAGENS QUE REFLETIRAM SUAS

oonooon
llm»mml.

e

SUBJETIVA OU PRATICA

O DIALOGO ENTRE DESENHO E JOGO SE
REALIZA EM MUITOS PONTOS DE FORMA

MECANICAS E ESTETICAS, AQUI MOSTRADAS.

EM SLAS DINAMICAS,

JANAIMAE BARBOSA

O ENSINO DA ARTE MUDOU MUITO
NESTES LLTIMOS 25 ANOS NA
ESCOLA PUBLICA, NAS
UNIVERSIDADES E EM CURSOS DE
POS-GRADUAGAO, ALEM DO
TRABALHO DESENVOLVIDO POR
ONGS E COLETIVOS DE ARTISTAS
QUE USAM ARTE NA
RECONSTRUCAO DOS SUJEITOS, NA
INSERCAO SOCIAL DOS INDIVIDUOS
DEMOCRATICAMENTE PERMITINDO
AO OUTRO TER A ARTE COMO

COMPANHIA.

AEPETIR (@) DESENHA

VARIAS VEZES ATE
FICAR DO JEITO QUE
EU QUERIA, ATE EU
GOSTAR DO DESENHO
QUE FIZ.

\ REPETIGAO [

PRIMEIRO ELI V1 O
DESENHO DOS OUTROS
COMO ELES FAZIAM, Al
DEPOIS INVENTEI MINHA
MANEIRA DE FAZER.
BLISGLE! VARIAS
SOLUCCES PARA MEU

.

FLEXIBILIDADE

y

PRESTE| ATENGAO ATE
VER ONDE ESTAVA
ERRANDO. Al PERDI O
MEDO E FAZIA O
DESENHO DE NOVO
ATE ACERTAR.

— e
-
S
:-_-

!

\
MEMORIZAGAO

O DESENHO E O JOGO SA0 CONSTRUCOES
COLETVAS GLE TAMBEM SE MANIFESTAM
INDVIDUALMENTE, GLIE NOS HUMANIZA, NOS
FAZ ENTENDER O MLINDO, E NELE BLISCAR
CAMINHOS QUE NOS FACAM
VIVER E SOBREVIVER
AO DURO JOGO DA VIDA.
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Crianca, adulto, desenhe,
desenhe sempre. DIALOGO ESTE QUE, SEGLNDO PESQUISAS

DE JAMES CATTERALL, E REALIZADO
DESENHAR SEMPRE, SEM COMPROMISSO OLI PORQUE 05 CONHECIMENTOS
OBRIGACAO! VAMOS ESVAZIAR A MENTE E APRENDIDOS NO PROCESSO DE
BUSCAR EM NOSSAS MEMORIAS, EM NOSSA CRIACAD ARTISTICA SAC CAPAZES
ANCESTRALIDADE, SOLUCOES ESTETICAS, DE DESENVOLVER A INTELIGENCIA, E
DEIXAR CORPO E MENTE FALAREM NA ESTA SER APLICADA NA AGUISICAC
LINGUAGEM VISUAL, EM UM DIALOGO COM AS DE CONHECIMENTOS DE OUTRAS

DIFERENTES AREAS DO CONHECIMENTO . AREAS. AS ARTEE' VISLAIS
E O DESENHO TEM O POTENCIAL

DE AMPLIAR A CAPACIDADE
INTELECTUAL, A QUALIDADE DA
ESCRITA E A LEITURA DE IMAGENS,
O INTER-RELACIONAMENTO E A
INTERPRETACAC DE DIFERENTES
FORMAS TEXTUAIS.

DESENHAR E...

GOSTAR DE DESENHAR

PESENVOLVER O
PENSAMENTO, UMA

VAMOS VALORIZAR MAIS ESSA (9
Q—-— CAPACIDADE MENTAL, ESSA
HABILIDADE ARTISTICA PRESENTE EM TERAPIA, LMA ATIVIDADE
TODOS 06 INDIVIDUOS. NAO E S0 UM RELAXANTE, UMA
FAZER ARTISTICO, MAS DESENHAR E BRINCADEIRA, E
PARTE INTEGRANTE DA VIDA. CULTURA

( ESSE FOI O CAMINHO QUE PERCORREMOS JUNTOS NESTA CRIACAO DE \
UM JOGO DE TABULEIRO, EM LIMA EXPERIENCIA ONDE O DIVERTIMENTO
E O CONHECIMENTO MOTIVARAM A APRENDIZAGEM DO DESENHO.
MOMENTOS EM QUE JOVENS E ADULTOS BUSCARAM SUPERAR SELIS
BLOGUEIOS CRIATIVOS APRENDENDO A VALORIZAR SUAS SOLUCCES
GRAFICAS, SUAS ESCOLHAS ESTETICAS E CONCEITUAIS, POSSIBILITANDO
QUE SUAS EMOCOES, IDEIAS SE MATERIALIZASSEM EM IMAGENS .
ESTA FOI MINHA METODOLOGIA, MEL CAMINHO, CONSTRUIDO NO
DIALOGO, NO RESPEITO, NO ACREDITAR NO OUTRO,
K NAS SUAS POSSIBILIDADES ... /

n O DESCONHECIDO!

RESUMINDO, O MELHOR
CAMINHO PARA REPETIR
ESSA EXPERIENCIA...

CRIE, IMAGINE,
SONHE...
FACA VOCE
UM Novo
CAMINHO
PARA O
DESENHO NA
SALA DE AULA!
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